


Testul 2
1. Ce proprietate trebuie să aibă un algoritm corect construit?
a) Să conțină pași neclari
b) Să se termine după un număr finit de pași
c) Să folosească doar imagini
d) Să nu aibă date de intrare
2. Într-un algoritm pentru calcularea sumei a două numere, cele două numere introduse de utilizator sunt:
a) Date de intrare
b) Date de ieșire
c) Date de afișare
d) Date fixe
3. Rezultatul afișat la finalul unui algoritm este un exemplu de:
a) Date de manevră
b) Constantă
c) Operator
d) Date de ieșire
4. Care dintre exemplele de mai jos poate fi considerat dată de manevră?
a) Valoarea intermediară a unei sume
b) Numele elevului din catalog
c) Titlul lecției
d) Data calendaristică tipărită pe caiet
5. Care afirmație despre variabile este adevărată?
a) Au întotdeauna aceeași valoare
b) Nu pot memora numere
c) Își pot schimba valoarea pe parcursul algoritmului
d) Sunt doar semne de punctuație
6. Care dintre următoarele poate fi o constantă?
a) Valoarea 10, păstrată neschimbată în problemă
b) Rezultatul care se modifică la fiecare pas
c) Un nume de fișier deschis
d) Un operator relațional
7. Care dintre următoarele este un operator relațional?
a) +
b) și
c) *
d) <=
8. Expresia logică „adevărat sau fals” are valoarea:
a) 0
b) Adevărat
c) 2
d) Nu se poate evalua
9. Ce tip de expresie este „8 - 3 + 2”?
a) Expresie logică
b) Expresie relațională
c) Expresie aritmetică
d) Instrucțiune de repetare

1 punct din oficiu + 1 punct pentru fiecare răspuns corect.
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