Test 1
Instrucțiuni: Încercuiește varianta corectă. Fiecare item are un singur răspuns corect.
1. Ce facilitate a unui mediu de dezvoltare permite executarea programului pentru a vedea rezultatul?
a) Depanarea
b) Rularea
c) Editarea
d) Salvarea

2. Care este rolul depanării într-un limbaj de programare?
a) Descoperirea și corectarea erorilor din program
b) Introducerea imaginilor în document
c) Tipărirea codului sursă
d) Schimbarea culorii ecranului

3. Din ce este alcătuit un program simplu scris într-un limbaj de programare?
a) Doar din imagini și sunete
b) Doar din titlu și autor
c) Din instrucțiuni/comenzi scrise într-o anumită ordine
d) Din slide-uri și animații

4. Ce reprezintă vocabularul limbajului de programare?
a) Lista imprimantelor instalate
b) Mulțimea cuvintelor, simbolurilor și regulilor folosite în limbaj
c) Lista elevilor din clasă
d) Fișierele audio ale programului

5. Care dintre următoarele valori este un exemplu de dată numerică?
a) 45
b) „Salut”
c) adevărat
d) culoare

6. Ce instrucțiune este folosită pentru citirea unei valori introduse de utilizator?
a) Afișare
b) Desenare
c) Citire
d) Imprimare

7. Ce face o instrucțiune de afișare?
a) Șterge programul
b) Trimite programul pe e-mail
c) Arată pe ecran un mesaj sau o valoare
d) Instalează compilatorul

8. Ce este o eroare de sintaxă?
a) O greșeală în scrierea instrucțiunilor limbajului
b) O problemă a mouse-ului
c) O imagine introdusă greșit
d) O culoare nepotrivită a ecranului

9. Care dintre următoarele secvențe descrie corect lucrul într-un mediu de dezvoltare?
a) Rulare → editare → scriere
b) Tipărire → colorare → salvare
c) Editare → rulare → depanare
d) Afișare → desenare → imprimare

Notă: Se acorda 1 punct din oficiu.
